Préparation du jeu

- Distribuer une grille par joueur avec 16 jetons,
- imprimer et découper chaque petite image en un exemplaire
et les placer dans un sac ou face cachée sur la table.

Régle du jeu

- Un joueur tire au hasard une image et annonce aux autres
la figure piochée,

- chaque joueur place un jeton sur sa grille sur I'image
correspondante,

- on tire ensuite une seconde image, puis une troisieme, etc.

- le premier qui a rempli une ligne ou une colonne a gagneé.

Le jeu peut continuer en remplissant une deuxiéme ligne
ou colonne, jusqu'a remplir complétement la grille.

<
















